
UUnn  PPRROOJJEETT  FFOORRTT  eett   "" CCLL EEFFSS    eenn  MM AAII NN"" ,,  

ppoouuvvaanntt   ppeerr mmeett tt rr ee  llaa  ccrr ééaatt iioonn  ddôôuunn  MM UUSSEEEE    

ddee  ppoorr ttééee  II NNTTEERRNNAATTII OONNAALL EE  ::   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
UUnnee  eexxcceepptt iioonnnneell llee  CCOOLL LL EECCTTII OONN  ddee  pprr èèss  ddee  1122  000000  ppiièècceess,,    

JJOOUUEETTSS,,  JJEEUUXX  eett   II MM AAGGEERRII EESS  ddee  LLôôEENNFFAANNCCEE,,  ddee  11883300  àà  11998800,,    

ccoommppllèèttee  aavveecc  ssaa  mmuussééooggrr aapphhiiee,,  eenntt iièèrr eemmeenntt   pphhoottooggrr aapphhiiééee  eett   rr ééppeerr ttoorr iiééee..  

  
Collection de Mr. & Mme Xé répertoire arrêté au 01 juillet 2008. 
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VVEENNTTEE  ddôôuunnee  tt rr èèss  iimmppoorr ttaannttee  CCOOLL LL EECCTTII OONN    

ddee  JJOOUUEETTSS,,  JJEEUUXX  eett   II MM AAGGEERRII EESS  ddee  LLôôEENNFFAANNCCEE,,    

ddee  11883300  àà  11998800..  
 

AAvveecc  ssoonn  rr ééppeerr ttooii rr ee  mmuussééooggrr aapphhiiqquuee  ccoommpplleett ..  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CCeett ttee  ggrr aannddee  ccooll lleecctt iioonn  ppeeuutt   ppeerr mmeett tt rree    

llaa  CCRRÉÉAATTII OONN  dd'' uunn  MM UUSSÉÉEE  DDUU  JJOOUUEETT  eett   ddee  llôô  EENNFFAANNCCEE  

  ddee  ppoorr ttééee  II NNTTEERRNNAATTII OONNAALL EE..  
 
 

 

 

 

 

Règle d'or des fabricants de JOUETS, à la fin du 19 ème. Siècle: 

 

«LE JOUET DOIT SERVIR D' ABORD ê LôAMUSEMENT DES ENFANTS ET, AU FUR  ET ê MESURE QUôILS GRANDISSENT,  

CONTRIBUER  POUR UNE GRANDE  PART À LEUR INSTRUCTION ET DÉVELOPPER CHEZ EUX LE GOÛT DU BEAU ». 
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 PPAARRTTII CCUULLAARRII TTEESS  ddee  llaa  CCOOLLLLEECCTTII OONN  ::   

 

CCeettttee  ttrrèèss  iimmppoorr ttaannttee  ccooll lleeccttiioonn  aa  ééttéé  ccoonnssttii ttuuééee  dduurraanntt  pprrèèss  ddee  5500  aannss  !!   

  

EEll llee  eesstt  eexxcceeppttiioonnnneell llee  ddaannss  llaa  mmeessuurree  ooùù  eell llee  rrééuunnii tt  ::   

  

TToouuss  lleess  ddoommaaiinneess  dduu  mmoonnddee  ddeess  JJoouueettss,,  

aavveecc  lleeuurrss  ddooccuummeennttaattiioonnss,,    

lleeuurrss  ii ll lluussttrraattiioonnss,,  ttaabblleeaauuxx  eett    iimmaaggeerr iieess..  
  

PPlluuss  ggéénnéérraalleemmeenntt  ttoouuss  lleess  ddoommaaiinneess  ddee  llóóeennffaannccee..  
  

LLeess  cchhooiixx  qquuii   oonntt  ddéétteerrmmiinnéé  cceettttee  ccooll lleeccttiioonn  nnee  ssoonntt  ppaass  ffoonnddééss  

ssuurr  llaa    sseeuullee  vvaalleeuurr  oouu  rraarreettéé  ddeess  oobbjjeettss,,  

mmaaiiss  ssuurr  lleeuurr  ppuuiissssaannccee  ddôôéévvooccaattiioonn,,  ddee  sséédduuccttiioonn  eett  ddôôeesstthhééttiiqquuee..  
  

CCee  cchhooiixx  ppaarrttiiccuull iieerr,,  ppeeuu  uussii ttéé  ddaannss  llee  ddoommaaiinnee  ddeess  ccooll lleeccttiioonnnneeuurrss,,  

  eenn  ffaaii tt  uunn  ««  ttoouutt  »»,,  ccoohhéérreenntt,,  ppoossssééddaanntt  uunnee  ââmmee..  
  

CCeettttee  ccooll lleeccttiioonn  eesstt  eennttiièèrreemmeenntt  pphhoottooggrraapphhiiééee  ppiièèccee  ppaarr  ppiièèccee,,    

rrééppeerrttoorr iiééee  eett  rrééfféérreennccééee  ssuurr  oorrddiinnaatteeuurr..  

 
EEll llee  pprréésseennttee  115500  aannss  ddee  jjoouueettss  eett  ddôôHHiissttooii rree  dduu  jjoouueett  ......  

  

DDee  11883300  :: 

Début de l'ère Industrielle, naissance des premiers jouets manufacturés, entraînant une grande créativité et 

une multitude d'inventions dans le domaine de lôanimation, de lôesth®tique, de la fabrication, etc... 
  

ÀÀ      11998800  :: 
à partir de cette décennie, on constate l'abandon presque total des matières dites nobles, (Tôle, étain, plomb, 

bois etc.) au profit du plastique. La production de masse du Jouet et la mondialisation  de son image liée à 

l'influence télévisuelle, lui fait perdre sa spécificité artisanale, régionale, et une partie de son charme ! 

  

QQuuee  ccee  ssooii tt  eenn  FFRRAANNCCEE  oouu  eenn  EEUURROOPPEE,,    

ii ll   nnôôeexxiissttee  ppaass  ddee  MMuussééee  dduu  jjoouueett  ccoonnççuu  eett  rrééaall iisséé  ddaannss  cceett  EESSPPRRII TT..  
 

§§§ 

 

Ayant la volont® de vendre lôensemble de la collection et d'assumer ®ventuellement la 

présentation de ce futur MUSÉE, le collectionneur souhaite montrer combien le jouet 

garde, au fond de chacun de nous, une mémoire émotionnelle forte, quel que soit le milieu 

social, quelles que soient l'importance et qui plus est, la valeur  marchande des JOUETS. 
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II MMPPOORRTTAANNCCEE    ddee  llaa  CCOOLLLLEECCTTII OONN  ::     
(Entièrement répertoriée sur ordinateur, arrêtée au 01/07/2008) 

 

Note préliminaire : 

différenciation entre le nombre de jouets et le nombre de pièces. 
 

Certains jouets, comme les boites de jeux, les dînettes, le mobilier de poupée, les coffrets de 

trains, etcé, étaient (et sont toujours) composés de plusieurs pièces, qui pouvaient 

éventuellement être achetés séparément.  
 

La quantité de pièces par boite variait considérablement suivant la clientèle du magasin et le prix 

de vente. Cela pouvait aller dôune seule pièce bon marché (une locomotive, par exemple), à un 

luxueux jouet , pr®sent® sous la forme dôun emballage, dôune boite ou dôun coffret comprenant le 

train complet, son circuit et ses accessoires, lôensemble compos® de plusieurs dizaines de pièce.  
 

Ce distinguo est ici précisément chiffré, évitant toute confusion sur lôimportance de la collection: 

 

-1 jouet est un élément  ou un ensemble dô®l®ment quôon avait achet®, ¨ lô®poque, en 1 seul lot. 

-1 pièce est une partie de cet ensemble qui pouvait aussi être autonome et achetée séparément. 
 

 

LLaa  ccooll lleeccttiioonn  ccoommpprreenndd  ::   
  

  

 - 7 100  JOUETSééééééééééééééééééééééééééé.é.. (9 495 pièces.) 

 -    890  JEUXé(de salon, éducatifs, de constructions, de plein air. etcé)é (1 130 pièces.)                      

 -    130  Grands JOUETS (Voitures et engins à pédales ou à moteur, chevaux à roulettes,  etc...) 

                       

 -    700  Livres  de  références  et  de documentations. 

 -    480  Tableaux et dessins, livres, cartes et photos de jeux et dôenfance 

 - 1 690 "Papiers" dô®cole, de remise des prix et dôimagerie instructive 

                     (Les "papier" comprennent : les livres, cahiers, prot¯ge cahiers, buvard, bons points,  etcé) 

 

AAuu  ttoottaall   ::   

  

1100  999900      JJoouueettss,,  jj eeuuxx,,  ll iivvrr eess    ttaabblleeaauuxx  eett   iimmaaggeerr iieess  éééé..  ((1133 625 pièces.) 
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LL eess  JJOOUUEETTSS  

AANNCCII EENNSS  
 

Le JOUET est l'élément commun à tous les enfants, il 

marque de façon indélébile leur mémoire, pour la vie. 

 

Cette mémoire est triple :  

 

-La m®moire esth®tique, ludique et repr®sentative dôune     

 époque,  

-La mémoire modifi®e et enjoliv®e de lôenfance,  

-La m®moire oubli®e de lôadolescence, red®couverte par  

  lôadulte. 

 

Le pouvoir ®vocateur des Jouets anciens, dôun jeu ou 

dôune image de lôenfance est tel, que nul ne peut y rester 

insensible.  

 

Chacun retrouve alors un temps lointain de bonheur, 

souvent sur un simple d®tail tel quôun bon point, une 

quille ou un train. .é  

 

Le jouet ancien, redécouvert par « les grands » est, une 

extraordinaire et fascinante  « machine à remonter le 

temps ! ». 

 

Pour les « petits », les enfants qui nôont jamais vus de 

tels jouets, la réaction est encore plus surprenante : ils  

voient, dans cette reproduction dôun monde ancien, 

inconnu dôeux, sublim®, merveilleux et r®duit ¨ leur 

échelle : « les jouets du futur ». Sans aucun doute, parce 

que, pour les petits, le futur ne peut être que séduisant ... 

 

A chacun sa propre mémoire, même si les superbes 

JOUETS ANCIENS font toujours rêver par leur finition, 

leur esthétique et leur qualité, ils cohabitent avec bonheur 

avec des jouets dits « de bazar, à cinq sous » , peut- être 

naµfs, mais pleins de charme et dôhumour. 

 

Sur le plan de la collection ces petits Jouets, fragiles 

et sans valeur à leur époque, oubliés, cassés et jetés 

sont maintenant les plus rares ! 
 

 

 

 

 

De haut en bas :  

 

ü Autobus Parisien, Renault type TN / Marque C.R. France  

"Passy- Bourse". Longueur 31 cm. Epoque  1937. 

ü Loco de plancher. / Marque C.R. France,  

N°.600 "Ouest" Longueur 24cm./ Epoque 1903. 

ü Toupie musicale. Tôle imprimée. 1935. 
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LLôôeesspprr ii tt   eett   llaa  ccoonnsstt ii ttuutt iioonn  ddee  llaa  ccooll lleecctt iioonn  ::  

  
UUnnee  CCooll lleeccttiioonn,,  qquueell llee  qquuôôeell llee  ssooii tt,,  nnee  ssôôiimmpprroovviissee  ppaass  !!   EEll llee  eesstt  uunn  ««  ttoouutt  »»  iinnddiivviissiibbllee  ::     

EEll llee  eesstt  llee  rreeff lleett  ddee  llôôââmmee,,  ddee  llôôeesspprr ii tt,,  dduu  sseennss  eesstthhééttiiqquuee  eett  ddeess  ccoonnnnaaiissssaanncceess  dduu  CCooll lleeccttiioonnnneeuurr..    

EEll llee  eesstt  aauussssii   ((eett  ssuurrttoouutt  eenn  ccee  ccaass  pprréécciiss  !! ....))  pplluuss  ddee  5500  aannss  ddee  ssaa  vviiee  !!   
 

Définition du dictionnaire Larousse: Collection : n.f. (lat. collectio ; de colligere, recueillir).  

R®union dôobjets choisis pour leur beaut®, leur raret®, leur caract¯re curieux, leur valeur documentaire ou leur prix. 

 
 

Monsieur Xé a commencé à collectionner (sans en être 

véritablement conscient !) lorsquôil re­ut, pour No±l 1946, une 

Jeep ¨ p®dales orn®e de lô®toile Am®ricaine sur le capot !é côest le 

« Rose button »  qui lui a donné le goût des jouets et de leur 

importance sentimentale !  
 

De ses premières vacances en Suisse, avec ses parents, dans les 

années 1947 à 1954, il a gardé le souvenir des magasins de jouets 

de Bâle, Zurich, et Berne qui débordaient de superbes jouets. À la 

même époque les boutiques de France tentaient de remplir leurs 

vitrines avec quelques jouets artisanaux, ou fabriqués avec les 

faibles moyens dôune industrie renaissante.  
 

Gâté par ses parents, il  a toujours conservé et rangé soigneusement, 

les nombreux jouets quôils lui ont offerts.  

Lôesprit du véritable collectionneur était né ! 
 

Plus tard, avec les premiers revenus de son travail il a commencé à 

acheter, aux particuliers, dans les ventes aux enchères, chez les 

antiquaires et brocanteurs, de beaux jouets anciens. Son choix et 

ses goûts, ne se sont pas orientés seulement sur leur rareté ou leur 

valeur, mais aussi sur leur beauté et leur originalité.  

Cette  prise de conscience esthétique vient au moment précis où 

lôindustrie du jouet est en pleine mutation :  
 

Le plastique aux couleurs vives remplace, peu à peu, les tôles 

subtilement lithographiées, la production de masse se substitue aux petites séries qui étaient généralement différentes les 

une des autres.  

 
ƹ Deux machines à coudre :éééééé..Ʒ  

Marque « Ma Cousette », France.  

À gauche, modèle 1950, hauteur 19 cm. Faite 

en petite série. Fabriquée en  tôle peinte (bleu, 

noir ou rose, agrémentée de décalques dont le 

motif changeait chaque année.  

 

À droite, modèle 1965, hauteur 16 cm., en tôle 

et plastique. Seules 2 couleurs étaient 

disponibles. Faite en  grande série. 
 

 

 

La motivation même, des achats de jouets, change :  

La tr¯s forte influence t®l®visuelle et publicitaire transforme lôenvie dôacheter. Anciennement, cette envie ®tait 

provoquée le plus souvent, par les parents et li®e ¨ leur m®moire, ou par la d®couverte du jouet dans la vitrine dôun 

magasin. Actuellement, côest le d®sir imm®diat de lôenfant pour ç un produit d®riv® è, copié souvent sans imagination ; 

quant aux petits magasins de jouets de quartiers ils ont quasiment tous disparus ! 

Dès les années 60, Monsieur Xé a compris quôune page se tournait, quôune certaine forme dôesth®tique, de création et 

de rêve était en train de dispara´treé 
 

Le Collectionneur : Jeep à pédales, l : 170 cm.,  1946. 
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Dans les années 1970, les dimensions de la maison limite la 

collection à des jouets de petites et moyennes tailles. Mais il arrive 

(souvent !) quôun collectionneur ne puisse résister à un bel objet. 

Des dépôts sécurisés servent alors de stockage, moyens efficaces, 

certes, mais frustrants pour Monsieur Xé qui aime être au milieu 

de sa collectioné  

 

Lorsque, quelques années plus tard il rencontre sa femme, il est 

pratiquement impossible de vivre à deux dans cette habitation. Son 

épouse se prend au jeu de la collection. Sa vision nouvelle sur le 

sujet, plus libre et spontanée, est néanmoins totalement associée à 

celle de son mari, quand ¨ lôid®e de beaut® et dôoriginalit®.  

 

 

La maison de Madame Xé, plus vaste, permet 

alors de compléter la collection, plus 

particulièrement en ce qui concerne les jouets de 

grande taille (voitures à pédales, vélos etc. ), les 

jeux, les baigneurs, les peluches et les jouets de 

charme. 

 

Madame Xé a un sens remarquable de la présentation et de 

lôassociation des objets entre eux, elle cr®e, ¨ partir dôun ensemble de 

jouets, apparemment très différents, des univers évocateurs pleins de 

charme... 

À ce jour, à chaque voyage, la collection se complète de nouvelles 

pièces.  Les recherches de Monsieur et Madame Xé sôorientent vers 

des jouets et imageries, totalement inconnus des livres de référence.  
 

Souvent négligés par les collectionneurs, qui les jugent de peu 

dôimportance, ils sont en fait les plus rares, du fait de leur fragilité et de 

leur fabrication ¨ peu dôexemplaires. Ils illustrent souvent des 

techniques oubliées et représentent, mieux que tout autre, la vie 

courante des enfants, et par delà, des adultes en des temps révolus. 
 

La dernière pièce trouvée par Madame X.  (au jour de ló®criture de ce 

texte !) est un cadeau de première communion. (3 photos ci contre) 

Il repr®sente parfaitement  le raffinement et la pr®ciosit® de lôimagerie 

de la fin du XIX e siècle et le mélange des genres: 

Pour lôadolescente la communion est le passage de lôenfance à 

lôadolescence. La boite en carton, illustre le côté léger et païen de la 

vie: elle est cerclée dôun ruban de papier dor®...  Le couvercle 

représente une scène galante ! 
 

Il est rarissime de trouver ce genre dôobjet dans un tel état de 

conservation. 

 

ƶ jouet de charme: Mickey. Époque: 193O.  

France : Jouets du Jura. 

H: 8 cm. Matière: bois, caoutchouc. Il est présenté dans 

une petite cage à souris. Côest le tout premier personnage, 

de Walt Disney fabriqué en France.  

Il est mis en situation par Mme. Xé 

ƶ Jouets de charme: Quilles personnages. Art populaire.  

France.1910, Région: Seine et Marne. Hauteur: 10 à 15 cm. 

Matière: bois, bobines de fils. Peints à la main. Personnages: mythologie, 

comédia del arte, religion, administration, notables. 
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BBiieenn  pplluuss  qquuee  ddee  ssiimmpplleess  oobbjj eettss,,  

  

lleess  JJOOUUEETTSS  AANNCCII EENNSS  ssoonntt   aauussssii   ddeess  ííUUVVRREESS  ddôôAARRTT..  
 

Ce monde en miniature révèle tout à la fois:  
 

1/-la fantaisie, la beauté, 

2/- lôHistoire,  

3/-les techniques abandonnées, 

4/-les inventions esthétiques et mécaniques, 

5/- le mode de vie dôune ®poqueé 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ƹ Clown cavalier :  
Marque (probablement ?) S.I.F..  

(ancêtre de JEP ! ) 

Époque : 1890. 

Matière: cheval en tôle.  

Personnage en: plâtre farine,  

mains et pieds en bois,  

habits en feutre.  

Hauteur 22 cm. 

Longueur: 18 cm. 

 

Fort colonial Ʒ 

Jouet Français. 

Matière: Bois peint à la main. 

Hauteur: 40 cm.  

Largeur: 60 cm.  

 

Jouet évocateur de la conquête de 

lôAlg®rie. 

Se referme sous forme de boite.  

Époque: 1870. 
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11//::   LLaa  ffaannttaaiissiiee,,  llaa  bbeeaauuttéé::   

ƶ La beauté de la maison fermée, est produite par les couleurs, par 

lôaspect de faux marbre de la peinture, par la frise sup®rieure en t¹le 

d®coup®e et par lô®tonnante contre perspective des volets ! 

Ouvert, le paysage révèle un jardin classique avec son bassin. La clôture 

est faite dôun fil de fer roul® et ®tir®é Au fond, le chalet avec son moulin 

(qui tourne avec lôeau!)  est pratiquement sous la montagne. Cette derni¯re 

est peinte avec un beau réalisme et de subtils détails.  Au dessus, un 

château noyé dans la verdure, sur un plateau herbeux, calme le paysage !  
 

ƹ Minuscule! Cette barque en bois peint, mesure 6 cm de long. Le marin, 

en « plâtreï farine » 

haut de 4 cm. paraît  

d®mesur®é  

Elle peut naviguer à 

condition dôenlever le 

personnage !   

Lequel dôailleurs ne supporterait pas lôeaué. 

Elle a été sculptée dans le Jura vers les années 1910. À cette époque, 

les paysans  fabriquaient, durant les longues soir®es dôhiver, ¨ la 

lueur de lô©tre, des petits jouets taill®s au couteau.  

Ils arrondissaient ainsi leur revenu, en les revendant au  printemps à 

des colporteurs. Ces derniers parcouraient la France à pieds, allant de 

village en village pour faire commerce de ces bimbeloteries. 

 

 

 

 
ƹ  Boite en forme de maisonéé.  Ʒ 
 

Jouet Français.  

Époque 1870.  

Matière Tôle. Peinte à la main. 

En sôouvrant, la fa­ade devient un 

jardin. Le toit révèle un petit château. 

En remplissant le réservoir au dessus 

du chalet, un jet dôeau jaillit du bassin. 

Hauteur fermée: 22 cm. 

Hauteur ouverte : 30 cm.  
 

Ce jouet est une démonstration 

scientifique du principe de la gravité ! 

ƶBarque. France. Jouet du Jura. Époque : 1910.  

Long. : 6 cm. Bois taillé au couteau.  

Personnage en  plâtre farine. 

Accessoire indispensable à tout réseau de train,      

ce tunnel sillonné de chemins et passages se 

rejoignant au sommet est recouvert par endroit de 

tapis de perles de verre. Elles luisent sous la 

lumi¯re comme la neige quôelles simulent. La t¹le, 

enti¯rement peinte ¨ la main donne ¨ lôensemble 

lôaspect dôun tableau impressionniste ! 
 

 

Grand tunnel paysageré.Ʒ 

 Marque: Märklin. Réf.: 2521/1  

Longueur: 52 cm. Hauteur: 41 cm. 

 Epoque 1916 à 1932. 
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22//::   LLóó  HHiissttooii rreeéé  

 

ƶ Sans la vapeur, notre civilisation contemporaine, nôaurait pu d®velopper lôindustrie. Ce jouet est tr¯s proche de la 

r®alit®. Lôenfant pouvait manîuvrer la grue comme une vraie ! La mise en îuvre de la chaudi¯re demandait subtilit® et 

savoir faire. Chauff®e par une lampe quôon remplissait dôalcool liquide, la prudence ®tait de mise! La fum®e et le bruit 

®taient dôun r®alisme saisissant. 

 

 

 

 
ƶ Le 1er. Septembre 1930 à 10 h. 55, Costes, pilote chef de bord, et Bellonte, navigateur émérite, décollent du Bourget 

à bord du Breguet surnommé "Breguet-Bidon", car il est rempli de 5180 litres dôessence, comme une véritable citerne !  
 

Costes a fait peindre sur les flans un grand point dôinterrogation et lôinsigne des glorieuses escadrilles du Groupe des 

Cigognes de la guerre 1914-1918. 
 

Ils se posent à New York le 2 septembre, à minuit et dix minutes, heure de Paris. Ils ont mis 37 heures et 18 minutes à la 

vitesse moyenne et vertigineuse (pour lô®poque) de 167 Km/h.  
 

Ils réalisent ainsi la première traversée dôEst en Ouest de lôAtlantique, rendant ainsi sa visite (du 21 mai 1927) à 

Lindbergh qui dôailleurs est venu les accueillir et les féliciter en personne ! Ils entrent ainsi dans lôHistoireé 
 

En 1930, il nôest pas un enfant ¨ Paris, qui ne connaisse par cîur les caract®ristiques du Point dôInterrogation ! 
  

  

 

Wagon -grue, à vapeur.Ʒ  

Époque: 1906-1914 Marque: Carette.  

France. Réf: 606/3 

La Machine à vapeur, chauffée ¨  lôalcool 

entraîne tous les mécanismes. Elle possède un 

niveau dôeau en verre, un sifflet à vapeur, une 

soupape de sécurité. Elle est chauffée par une 

petite lampe à mèche et pétrole, 

Derrière le bras de grue, des leviers enclenchent : 

1/ : La rotation du plateau. 

2/ : La levée du crochet. 

3/ : Le roulage sur les rails. 

Écartement de la voie : 10,5 cm; 

La voie est constituée de 2 x 2 rails,  

classiques, de 45 mm. (taille I), accolés.  

Hauteur : 37 cm.  

Matière : fer et laiton. 

 

ƹ Avion mécanique. Roule, lôh®lice tourne. 

Époque 1931 -1932.   

Marque : S. Günthermann, à  Nuremberg.  

Tôle lithographiée.  

Dimensions: 33 x 38 cm. 

Breguet XIX sup TR. "Point dôInterrogation". 

Jouet commémoratif de la première traversée 

Paris -New York.  
 

Sur les ailes deux médaillons :  

les photos de Costes et Bellonte. 


